


SMILEY  

– Social Mindedness In 

LEarning CommunitY  

– Myślenie Społeczne  
w Społeczności Uczącej się 

 



  Według Traktatu Lizbońskiego 

„Bezpieczeństwo w szkole”  

 – istnieje wysoka korelacja pomiędzy 

bezpieczeństwem w szkole (zarówno jego 

zrozumieniem, jak i stosowaniem)  

a bezpiecznym funkcjonowaniem  

w przestrzeni społecznej. 

 

 



 Według Karty Praw Podstawowych Unii Europejskiej:  

 Narody Europy, dążąc do coraz ściślejszego związku 
między sobą, są zdecydowane dzielić ze sobą pokojową 
przyszłość opartą na wspólnych wartościach. 

 Unia przyczynia się do ochrony i rozwoju tych wspólnych 
wartości, szanując przy tym różnorodność kultur i tradycji 
narodów Europy, jak również tożsamość narodową Państw 
Członkowskich. 

   Karta wymienia 6 obszarów, których ochroną UE jest 
zainteresowana: 
 GODNOŚĆ 

 WOLNOŚĆ 

 RÓWNOŚĆ 

 SOLIDARNOŚĆ 

 PRAWA OBYWATELSKIE  

 SPRAWIEDLIWOŚĆ 

 

 



  Ideą projektu jest: 
 stworzenie ponadnarodowego i wielokulturowego konsorcjum 

partnerów w ramach UE i państw stowarzyszonych (Włochy, 
Wielka Brytania, Rumunia, Turcja, Polska), 

 zaoferowanie szkołom opartego na badaniach narzędzia, 
dzięki któremu mogłyby stawić czoła aspołecznym 
zachowaniom oraz praktykom wykluczenia dzieci  
i młodzieży, takim jak zastraszanie, wandalizm, rasizm, 
nietolerancja itp.,  

 stworzenie przestrzeni, w której spotka się wirtualna 
rzeczywistość dziecka (będąca w wielu przypadkach jego 
codziennością) z nauką umiejętności bezpiecznego 
komunikowania się w społeczeństwie, 

 budowa sieci partnerskich szkół oraz moderowana wymiana 
odpowiednich praktyk pomiędzy nauczycielami w celu 
wzmocnienia ich świadomości społecznej, w kontekście 
europejskiej wielokulturowości, a tym samym umożliwienie 
lepszego przygotowania dzieci i młodzieży do 
funkcjonowania w tej nowej rzeczywistości. 



Upowszechnianie i testowanie metodologii 

SMILEY: 

 wykorzystanie platformy społecznościowej  

(e-Journal, Chat) w połączeniu z ERPG (Edu Role 

Playing Game – tłum. edukacyjna gra  

z odgrywaniem ról, edukacyjna gra fabularna)  

w uczeniu postaw społecznych oraz przybliżaniu 

wielokulturowości europejskiej, 

 autodiagnoza uczniów odnosząca się do postaw 

społecznych oraz wiedzy odnośnie 

wielokulturowości europejskiej, 

 narzędzie diagnostyczne dla wychowawców klas. 



 Przeszkolenie nauczycieli w zakresie 
wykorzystania ICT (technologii informacyjno-
komunikacyjnych) w edukacji: 

 przeszkolenie bezpośrednio 160 koordynatorów 
szkolnych i pośrednio 1600 nauczycieli – w 5 krajach, 

 zapoznanie nauczycieli z nowymi technologiami tj.: 
edu-gry, e-Journal, Web 2.0, sieci społecznościowe,  
w celu wykorzystania ich w nauczaniu postaw 
społecznych oraz zagadnień odnoszących się do 
wielokulturowości europejskiej, 

 przekazanie materiałów do pracy wychowawczej oraz 
umożliwiających rozpowszechnienie projektu  
w środowisku szkolnym (wśród uczniów, rodziców, 
nauczycieli). 



 Zaangażowanie uczniów w EduRPG: 

 udział ok. 2400 uczniów (w wieku 10-16 lat) 

– w 5 krajach, 

 wzmacnianie świadomości społecznej,  

 wzbudzanie autorefleksji,  

 wzmacnianie kompetencji językowych (m.in. 

nauka języków obcych), 

 przybliżanie znaczenia rozumienia 

wielokulturowości europejskiej. 



 Zaangażowanie rodziców w aktywne wsparcie 

dzieci w procesie kształcenia postaw 

społecznych: 

 obiektywne dane odnoszące się do postaw 

społecznych dziecka, 

 uświadomienie potrzeby przygotowania dziecka 

do życia w wielokulturowym świecie,  

 przybliżenie rodzicom technologii 

informatycznych wspomagających dziecko  

w uczeniu się.  







 





 wyznaczenie 2 nauczycieli do realizacji projektu  
w szkole oraz udziału w szkoleniu prowadzonym przez 
pracowników Uniwersytetu w Katanii, 

 wyznaczenie 2 klas uczestniczących w projekcie SMILEY 
(uczniowie w wieku 10-16 lat), 

 przeprowadzenie 8 spotkań z wyznaczonymi zespołami 
klasowymi w przeciągu 2 miesięcy od stycznia 2012 
oraz koordynacja aktywności uczniów na platformie 
internetowej SMILEY, 

 przeprowadzenie akcji informacyjnej o projekcie 
SMILEY w szkole (dla uczniów, rodziców i Rady 
Pedagogicznej), 

 przeprowadzenie ankiety wśród uczniów, rodziców  
i nauczycieli szkoły (dostarczonej przez koordynatora 
krajowego), 

 przygotowanie raportu odnośnie zaangażowania 
uczniów w projekt SMILEY. 



University of Catania (Catania - Włochy) 

 P.M.F.S.r.l. (Catania - Włochy) 

 4 System Polska (Zielona Góra - Polska) 

 Regionalny Dyrektorat Edukacji Narodowej, 

(Kocaeli - Turcja) 

 „Mihai Eminescu” National College (Iasi -

Rumunia) 

Gimnazjum Nr 2 Asynka Adama (Zielona Góra - 

Polska) 

 Enigma Interactive (Newcastle - Wielka Brytania) 

 



 

Łukasz Wojtacha – koordynator Polska 

wojtachy@gmail.com 

 

                            DZIĘKUJEMY 


