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w Spotecznosci Uczqcej sie




SMILEY
- ZALOZENIA TEORETYCZNE

® Wedtug Traktatu Lizbonskiego
,Bezpieczenstwo w szkole”
- istnieje wysoka korelacja pomiedzy
bezpieczenstwem w szkole (zarowno jego
Zzrozumieniem, jak i stosowaniem)
a bezpiecznym funkcjonowaniem
W przestrzeni spotecznej.




SMILEY
- ZALOZENIA TEORETYCZNE

® Wedtug Karty Praw Podstawowych Unii Europejskiej:

Narody Europy, dazac do coraz scislejszego zwiazku
miedzy soba, sa zdecydowane dzielic ze sobg pokojowa
przysztosc opartg na wspolnych wartosciach.

Unia przyczynia sie do ochrony i rozwoju tych wspolnych
wartosci, szanujac przy tym roznorodnosc kultur i tradycji
narodow Europy, jak rowniez tozsamosc narodowa Panstw
Cztonkowskich.

Karta wymienia 6 obszarow, ktorych ochrong UE jest
zainteresowana:

GODNOSC

WOLNOSC

ROWNOSC

SOLIDARNOSC

PRAWA OBYWATELSKIE

SPRAWIEDLIWOSC




SMILEY
- PODSTAWOWA IDEA PROJEKTU

@ ldeg projektu jest:

stworzenie ponadnarodowego i wielokulturowego konsorcjum
partnerow w ramach UE i panstw stowarzyszonych (Wtochy,
Wielka Brytania, Rumunia, Turcja, Polska),

zaoferowanie szkotom opartego na badaniach narzedzia,
dzieki ktoremu mogtyby stawic czota aspotecznym
zachowaniom oraz praktykom wykluczenia dzieci

i mtodziezy, takim jak zastraszanie, wandalizm, rasizm,
nietolerancja itp.,

stworzenie przestrzeni, w ktorej spotka sie wirtualna
rzeczywistosc¢ dziecka (bedqca w wielu przypadkach jego
codziennoscia) z nauka umiejetnosci bezpiecznego
komunikowania sie w spoteczenstwie,

budowa sieci partnerskich szkot oraz moderowana wymiana
odpowiednich praktyk pomiedzy nauczycielami w celu
wzmocnienia ich swiadomosci spotecznej, w kontekscie
europejskiej wielokulturowosci, a tym samym umozliwienie
lepszego przygotowania dzieci i mtodziezy do
funkcjonowania w tej nowej rzeczywistosci.




SMILEY
- OGOLNE CELE | ZADANIA

® Upowszechnianie i testowanie metodologii
SMILEY:

wykorzystanie platformy spotecznosciowej
(e-Journal, Chat) w potaczeniu z ERPG (Edu Role
Playing Game - ttum. edukacyjna gra

z odgrywaniem rol, edukacyjna gra fabularna)

W uczeniu postaw spotecznych oraz przyblizaniu
wielokulturowosci europejskiej,

autodiagnoza uczniow odnoszaca sie do postaw
spotecznych oraz wiedzy odnosnie
wielokulturowosci europejskiej,

narzedzie diagnostyczne dla wychowawcow klas.




SMILEY
- OGOLNE CELE | ZADANIA

® Przeszkolenie nauczycieli w zakresie
wykorzystania ICT (technologii informacyjno-
komunikacyjnych) w edukacji:

przeszkolenie bezposrednio 160 koordynatorow
szkolnych i posrednio 1600 nauczycieli - w 5 krajach,

zapoznanie nauczycieli z nowymi technologiami tj.:
edu-gry, e-Journal, Web 2.0, sieci spotecznosciowe,
w celu wykorzystania ich w nauczaniu postaw
spotecznych oraz zagadnien odnoszacych sie do
wielokulturowosci europejskiej,

przekazanie materiatow do pracy wychowawczej oraz
umozliwiajacych rozpowszechnienie projektu

w srodowisku szkolnym (wsrod uczniow, rodzicow,
nauczycieli).




SMILEY
- OGOLNE CELE | ZADANIA

® Zaangazowanie uczniow w EduRPG:

udziat ok. 2400 uczniow (w wieku 10-16 lat)
- w 5 krajach,

wzmacnianie swiadomosci spotecznej,
wzbudzanie autorefleksji,

wzmacnianie kompetencji jezykowych (m.in.
nauka jezykow obcych),

przyblizanie znaczenia rozumienia
wielokulturowosci europejskiej.




SMILEY
- OGOLNE CELE | ZADANIA

® Zaangazowanie rodzicow w aktywne wsparcie
dzieci w procesie ksztatcenia postaw
spotecznych:

obiektywne dane odnoszace sie do postaw
spotecznych dziecka,

uswiadomienie potrzeby przygotowania dziecka
do zycia w wielokulturowym swiecie,

przyblizenie rodzicom technologii
informatycznych wspomagajacych dziecko
W uczeniu sie.




SMILEY
- WWW.SMILEYSCHOOL.EU
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Dzisiaj jest: poniedziatek, 14 listopada 2011 2

Home | Nowosci i wydarzenia | Skontaktuj sie z nami |

Krétkie wprowadzenie do projektu O o b

e Newslettera =
Polski [~] Witamy na stronie internetowej projektu SMILEY wspdffinansowanego w ramach programu
Login Uczenie sie przez cate zycie. Projekt ma na celu opracowanie rozwigzan dla szkét wobec P TR,
zachowan agresywnych mtodych ludzi, takich jak prze$ladowanie, wandalizm, rasizm, itp. @ Facebook
Hasto poprzez gry online ERPG (Edu Role-playing Game). Gra zostanie wdrozona w 80
wspotpracujacych ze sobg szkotach w Europie. Jesli chcesz stac sig czescig tej spotecznoéci
Organizacja: lub uzyskac wigcej informacji, prosimy o kontakt! - ,///,»
Organisation1
i E] SMILEY to réwniez opracowanie metodyki, mozliwej do dostosowania i wdrozenia przez Education and Culture 0G
wszystki_e szko%y_i in_stytucje _edukacyjne_w UE. Projekt wesprze kadry, konceqt{ujqc sie na Lifelong Learning Programme
\ nauczycielach zajmujgcych sie sprawami wychowawczymi i problemami uczniéw. Poprzez
> Zapomniatem hasta u(_!ziat w o_nline ERPG (Edu Role-Playing Game) moze spotl_(aé_nauczyci_eli. uczniow oraz Projekt SMILEY jest
“ wiele mozliwych postaw przemocy. W tym scenariuszu uczniowie beda sie uczy¢ poprzez vispoifinansowany ze Srodkow |
> Zarejestruj sie zabawe, w postaci krétkich animacji i interaktywnych gier, ktére przyciagng ich U:‘O" Er::pﬁﬁz‘fé :I‘::a':hrzez
zainteresowanie. Rozwdj szkét poprzez udziat w projekcie SMILEY to oprécz kompetenciji gmegiycuie" Zarz;dza:‘ee;'o s, N
il spo{ecznych_l obywatelsklch_. rown[ei_ reallza}c’p innych _kluczowych komp_etenpp. tak{ch jak EACEA
Il | wylforzys_tame I_CT_w _edukacp oraz sw_ladomosc i ekspreSJa_kuIturaIna (_e«iznenmk_. wspo{pr_acy d
it b z innymi krajami i kulturami, miedzykulturowe wymiany doswiadczen itp.). Dzieki
[, — catosciowemu podejéciu do kompetenciji projekt przyczynia sie do eliminacji wielu probleméw EAC
edukacji szkolnej. l-
> Cele i zadania L--A
i PijeC‘ 'mpad Education, Audiovisual & Culture

Exccutive Agency

> Rezultaty i upowszechnianie
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B3 Zakiadki

Opis projektu

Jezyk:
Polski [~] SMILEY (Social umystu w spotecznoéci uczacej sie)
Login
Celem SMILEY jest wdrozenie programéw wzrostu $wiadomosci w szkotach poprzez
Hasto realizacje kurséw dotyczacych najbardziej aktualnych tematdw spotecznych. Metodologie
opracowang w ramach projektu bedzie mozna realizowa¢ we wszystkich szkotach i
Organizacja: instytucjach edukacyjnych UE. Najwiekszy wptyw projekt bedzie miat na edukacje
Orqanisation1 = pracownikéw i ucznidw i to oni odniosg najwieksze korzysci z udziatu w projekcie.
= l Biorac pod uwage te elementy
‘ - SMILEY poprawi nastawienie
i spoteczne i solidamosé z
” Zapomniatem hasta pozioms dyskwminach
poprzez  oddolne inicjatywy.
> Zarejestrui sie Ponadto projekt przyczyni sie
do poprawy kompetencji
ucznibw w zakresie ICT i y
promowania wspéinej 'S
europejskiej postawy w tych, ¥

jakze istotnych kwestiach. W ‘“‘:
rzeczywistoéci, pomimo faktu,

ze UE nieustannie promuje 4
wartoéci, godnos¢, rownosc i '
solidamos$¢, na co dzieri jedno

z tych podstawowych praw jest

tamane, co jest zjawiskiem bardzo niepokojagcym. Dlatego to podejscie

> Opis projektu
> Cele i zadania

> Project Impact

> Rezultaty i upowszechnianie

> Spotkania oddolne pomoze nauczycielom majgcym do czynienia z problemami spotecznymi, takimi jak przesladowanie czy znajdujacych sie w
> Partnerzy obliczu mozliwych gwattownych zachowan uczniéw poprzez przyjemng online ERPG (Edu Role-Playing Game) naby¢ $wiadomosci

spotecznej wcielajac sig w sytuacje ucznia. W tym scenariuszu uczniowie beda sie dobrze bawi¢, podczas nauki, w postaci krétkich
> Plan prac animacji i interaktywnych gier, ktére majg przyciagna¢ ich zainteresowanie. Ponadto wytworzone w projekcie wyniki badari i

narzedzia beda idealne do dalszych badar oraz pomocne w zwalczaniu probleméw spotecznych, ktére w wielu szkotach wystepuja
na co dzien.

Zapisz sie do &
Newslettera
- o
Education and Culture DG

Lifelong Learning Programme

Sledz nas na

Facebook

Projekt SMILEY jest
wspotfinansowany ze srodkow
Unii Europejskiej w ramach
programu "Uczenie sig przez
cate zycie" zarzadzanego przez
EACEA

EAGA

Education, Audiovisual & Culture
Exccutive Agency

Funding Programme: Lifelong
Learning
Programme Comenius- Muttilateral
project

Start: 01/01/2011
End: 31/12/2012
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SMILEY
- EAuRPG

Susan Jones SilE
YOUR TOWN # | High score: 200,340 | OFF
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Player is shown a close-up of the
incident and asked to make a
choice — is this a genuine issue or
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Mission 1: find 5 incidents :
on the way to school Found 2 out of 5




SMILEY
- EAuRPG

YOUR TOWN Susan Jones LOG

the game! High score: 200,340 [ OFfF

Player is given instant feedback according
to their choice

e |f they say ‘yes’ and they've made a
correct choice they will receive a skill
bonus of 500 points — incident is added to
the ‘incidents folder’

¢ |f they say ‘yes’ and they’ve made an
incorrect choice they will receive a
penalty of 500 points (incident not added
to folder)

& |f they say ‘no’ they are asked to find
another incident (incident not added to
folder)

& A ‘multiplier’ score will be given if the

player gets two or more correct choices in

succession — player will be aware of this
when messages appear as illustrated here

You said YES!
This issue has been added
to your incidents folder.

Mission 1: find 5 incidents
on the way to school

Found 3 out of 5

You said NO! You said YES! i
Look a little closer - these Example of an incorrect |
Find another incident. people aren’t doing any harm — ‘'yes’ choice —an
GO > they are painting a community explanation will be
mural to brighten up the area. needed

Find another incident!

PENALTY 500 points

GO >




SMILEY
- ZADANIA SZKOLY PARTNERSKIEJ

wyznaczenie 2 nauczycieli do realizacji projektu
w szkole oraz udziatu w szkoleniu prowadzonym przez
pracownikow Uniwersytetu w Katanii,

wyznaczenie 2 klas uczestniczacych w projekcie SMILEY
(uczniowie w wieku 10-16 lat),

przeprowadzenie 8 spotkan z wyznaczonymi zespotami
klasowymi w przeciagu 2 miesiecy od stycznia 2012
oraz koordynacja aktywnosci uczniow na platformie
internetowej SMILEY,

przeprowadzenie akcji informacyjnej o projekcie
SMILEY w szkole (dla uczniow, rodzicow i Rady
Pedagogicznej),

przeprowadzenie ankiety wsrod uczniow, rodzicow

i nauczycieli szkoty (dostarczonej przez koordynatora
krajowego),

przygotowanie raportu odnosnie zaangazowania
uczniow w projekt SMILEY.




PARTNERZY

@ University of Catania (Catania - Wtochy)
® PM.E.S.r.l. (Catania - Wtochy)
® 4 System Polska (Zielona Gora - Polska)

® Regionalny Dyrektorat Edukacji Narodowej,
(Kocaeli - Turcja)

® ,,Mihai Eminescu” National College (lasi -
Rumunia)

® Gimnazjum Nr 2 Asynka Adama (Zielona Gora -
Polska)

® Enigma Interactive (Newcastle - Wielka Brytania)




SMILEY

L ukasz Wojtacha - koordynator Polska
wojtachy@gmail.com

DZIEKUJEMY




